
Jeśli już stoisz przy nim blisko,
to tu w treści questu umieść moje imię i nazwisko.
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Wraz z żoną Magdaleną folwark w Staninie kupiliśmy
i w latach 1865–1880 dwór odbudowaliśmy.
W tym celu architekta z Warszawy sprowadziliśmy.
Całkiem szczęśliwie tu żyliśmy.
Jak to mówią – czas szybko leci.
Potem dobrami zarządzał nasz syn Władysław i jego dzieci.
Mój wnuk, także Stanisław, był ostatnim właścicielem majątku 
tego
i mieszkał w nim, z przerwami, do roku 1951.
Wtedy do opuszczenia rodzinnego gniazda został zmuszony.
W Warszawie zamieszkał, majątku pozbawiony.
Do śmierci powrót na włości nie był mu dany.
Zmarł 3 maja 1964 roku i tu w Staninie jest pochowany.
Wyjdź z cmentarza z powrotem do drogi.
Do pokonywanych już dziś pasów niech prowadzą Cię nogi.
Przejdź przez nie. Tuż przy nich w wąską uliczkę skręć
i przed siebie do kładki pędź,
skąd dalej do głównej drogi, a do tego
w kierunku znaku z końcem terenu zabudowanego.
Pierwszy słup po lewej stronie 1/⃣

Z   
 _  minąć masz

i idź dosyć długo, aż do rozstaju dróg. A dalej?... Też radę dasz!
Skręć w lewo i podążaj chodnikiem,
do przystanku, co kierunku jest wskaźnikiem.
Na tej trasie pewna nazwa się pokaże,
która z dwoma cyferkami 0,5 jest tam w parze, to ⃣
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Wejdź na plac, na którym dziś byłeś 
i z którego na ten spacer wyruszyłeś.
Odnajdź miedzy tablicami
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 zamieszczone

i podpisem  „Wejście do szkoły” opatrzone.
Kiedy już przeczytasz wszystko,
szukaj skarbu. On jest blisko,
z tyłu tablicy, gdzieś tu,
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Dla turysty wielką wartość on stanowi bezsprzecznie.
Gdy go znajdziesz, to na karcie odrysuj koniecznie.
Dziękuję Ci już za wspólną wycieczkę.
Myślę, że radości dała choć troszeczkę.
Na inne questowe przygody zapraszam więc w gości, 
do równie ciekawych i pięknych pobliskich miejscowości.

HISTORIA 
I TERAŹNIEJSZOŚĆ 

W STANINIE

QUEST PIESZY 
W GMINIE STANIN

walking

Miejsce na odrysowanie „skarbu”

Gdzie to jest? 
Stanin – wieś w Polsce położona w województwie lubelskim, 
w powiecie łukowskim, w gminie Stanin

Jak dojechać?
Gminne Centrum Rekreacji w Wesołówce zlokalizowane jest 
w miejscowości Wesołówka w Gminie Stanin naprzeciwko zespołu 
dworsko-parkowego, przy drodze ze Stanina do miejscowości 
Krzywda.

Początek questu:
Gminne Centrum Rekreacji w Wesołówce, tzw. Klomby

Potrzebne rzeczy: 
ołówek lub długopis

Czas przejścia questu:
1 godzina 

Jak szukać skarbu?
Gra polega na uważnym czytaniu wskazówek zamieszczonych 
w tekście questu. Twoim zadaniem jest zbieranie ukrytych po 
drodze cyfr i liter oraz wykonywanie zadań. Gdy rozwiążesz 
wszystkie zagadki, odnajdziesz na końcu trasy „skarb”

Opiekun questu:
Lokalna Grupa Działania „RAZEM”
ul. Świderska 12
21-400 Łuków
poczta@lgdrazem.pl

Jeżeli zaobserowałeś zmiany na trasie questu – zgłoś je do opiekuna 
questu na email: poczta@lgdrazem.pl  

Więcej questów znajdziesz w bazie questów

www.Questing.pl

Questuj mobilnie 
z bezpłatną 

aplikacją
globe www.lgdrazem.pl
globe www.szlakziemilukowskiej.pl

facebook /lgd.razem
facebook /szlakziemilukowskiej



HISTORIA I TERAŹNIEJSZOŚĆ W STANINIE
Witaj, Gościu Miły, w uroczej _ ⃣
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Będę towarzyszyć dziś w Twojej wędrówce,
która tu – w Gminnym Centrum Rekreacji – rozpoczęta zostanie,
przy stojącej w centralnym miejscu altanie.
Po drodze rozwiążesz niejedno zadanie.
Efekty zapiszesz, bo na końcu czeka rozwiązanie
questowej zagadki, co główne hasło zdradzi.
Do skarbu, który kiedyś ukryłem, Cię ono doprowadzi.
Jestem jednym z dawnych właścicieli majątku Stanin i 
oprowadzam gości 
po tej ciekawej miejscowości,
której początek XV wieku sięga,
a jej nazwa z imieniem Stanisław związek ma.
Najpierw do niego należały okoliczne dobra i wsie.
I to imię nadali także mnie.
Oto przed Tobą pierwsze zadanie.
Odnajdź blisko tablicę z historią dworu umieszczoną na niej.
Kto uważnie przeczyta, ten pewnie się dowie,
że ostatnimi właścicielami byli rodziny 
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 _ _ _ _ _ _⃣C ⃣H   członkowie.
Teraz rozejrzyj się dookoła.
Za tablicą Twoje oko zabudowania dostrzec zdoła.
Nie przechodź na drugą stronę tej ruchliwej drogi,
przesuń tylko nieco swoje nogi.
Właśnie lepszy widok uzyskałeś 
na dwór, o którym przed chwilą czytałeś.
Czyż nie prezentuje się on wspaniale?
Mimo zniszczeń ogromnych wciąż wygląda okazale.
W barokowo-klasycystycznym stylu zbudowany,
w 1957 roku za zabytek został uznany.
Tu, obok treści, w Twym queście gości
wizerunek tego dworu z czasów jego świetności.

 

Teraz taka moja rada:
odnajdź tablicę, która o pewnej bitwie opowiada.
Treść przeczytaj i nie rób kroku,
zanim nie zapiszesz, w którym odbyła się roku – _ ⃣
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Następnie, jeśli nie jesteś gapą,
podejdź bliżej do tablicy z mapą,
a za nią tuż chodnikiem w górę rusz
w stronę mostka, do drogi wzdłuż.
Potem do postaci na znaku niebieskim,
stąd obierz kierunek do trasy czterdziestki
i dalej przed siebie maszeruj, nieco skupiony,
do końca zabudowań, tych z lewej strony,
a tam na plac skieruj swój krok,
uruchom wyobraźnię i wyostrz wzrok.
Rozejrzyj się wkoło. Tu kiedyś kościół stał,
 

który długą i ciekawą historię miał.
Dzięki staraniom Wiktora Jarczewskiego
parafia w Staninie istniała od roku 1599.
Wtedy to biskup Jerzy Radziwiłł
uposażenie dla plebana zatwierdził
i przeznaczył pieniądze do tego
na działalność kościoła parafialnego,
wcześniej już przez ojca Andrzeja wybudowanego.
Ostatni stojący tu kościół drewniany pochodził z roku 1747.
Ten, według projektu Jana Załuskiego wykonany,
w 1966 na listę zabytków został wpisany.

Był to kościół ⃣
27 

 _ ⃣
17 

 _ _ ⃣
30 

 _ _ _ _ ⃣
29

 ,

 

czyli główny ołtarz miał ku wschodowi skierowany.
W środku tęczowa belka z krzyżem go ozdabiała.
Od strony północnej zakrystia się znajdowała,
a do niej wydłużony skarbiec został dodany.
Budynek był z zewnątrz oszalowany i farbą olejną malowany.
W 1950 roku wymiany dokonano
gontu na blachę ocynkowaną.
Wewnątrz ołtarz główny w XVIII wieku stworzony,
dzięki staraniom mojej rodziny został ozłocony.
A w nim cenne obrazy się znajdowały.
Świętego Antoniego, Świętą Trójcę i Wniebowzięcie N.M.P. 
przedstawiały.
Zaś ołtarz boczny płótno Stanisława Stelmarskiego wypełniało –
„Zaślubiny Najświętszej Marii Panny” – w 1889 roku powstało.
Świątynia w sobie elementy późnobarokowe kryła:
żyrandole, krucyfiks… i ambona z tej epoki też była.
Z zewnątrz ten majestat cały piękne wiązy i lipy otaczały.
Skup trochę uwagę swą,
może nadal tutaj są?
Później nastał czas, 
gdy kościół ten 
do Pratulina przeniesiono,
a jego obrazy w nowo 
wybudowanej 
świątyni umieszczono. 
Jeśli dalej ze mną 
spacerować raczysz,
to po drodze ją zobaczysz.
Zanim jednak ruszysz 
z miejsca tego,
poszukaj, gdzie stał ołtarz 
kościoła starego.
Na swej karcie zapisz, 
Turysto miły,

rok, w którym te wszystkie przenosiny 
się odbyły – ⃣
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I już możesz się udać w kierunku dzwonnicy.
Skręć w stronę kościoła w jej okolicy.
To ten nowo wybudowany,
w 1984 roku konsekrowany.
Ma dwie trzydziestometrowe wieże i trzy nawy.
Jeśli to możliwe, do środka wejść bądź łaskawy,
by obejrzeć we wnętrzu jego
piękne obrazy z kościoła starego.
Gdy skończysz z dzieł podziwianiem,
już na zewnątrz, zajmij się tablic marmurowych 
poszukiwaniem.
Gdzieś tu dwie ogromne  koło siebie stoją,
a znalezienie tej rolą jest Twoją,
co uczestników bitew z początku questu upamiętnia
i obok herbu taki napis ma: _ ⃣
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Wyjdź główną bramą po wpisaniu tych słów
i pójdź chodnikiem w stronę rosnących numerów domów.
Idąc przed siebie, dojdziesz do pasów na drodze. Gdy je 
pokonasz, Przyjacielu,
to skręć w kierunku krzyża, a później krzyży wielu. 
Odnajdź pomnik w pobliżu bramy,

 
który na tym zdjęciu mamy.
Na nim moje imię widnieje.
Pamiętasz jakie, mam nadzieję.

W porze letniej nie widać 

zabudowań. Jeżeli chcesz je 

zobaczyć, bezpiecznie przejdź 

na drugą stronę ulicy. Należy 

powrócić do tablicy w celu 

kontynuowania questu.


